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B Anmerkungen zu den Fupball-Regeln

Anpassungen

Wenn das betroffene Mitglied zustimmt und die Grundsatze dieser Regeln eingehal-
ten werden, kdnnen die Regeln flr Spiele von Teams mit unter 16-Jahrigen, Frauen,
Uber 35-Jahrigen oder Behinderten angepasst werden.

Erlaubt sind die nachfolgend aufgefiihrten Anpassungen:
o Grofe des Spielfelds

Grope, Gewicht und Material des Balls

Grofe des Tores

Dauer des Spiels

Auswechslungen

Jede andere Anpassung muss vom International F. A. Board genehmigt werden.

Mannlich und weiblich

Der Gebrauch der mannlichen Schreibweise flir die Begriffe Schiedsrichter,
Schiedsrichter-Assistent, Spieler und Offizieller dient lediglich der Vereinfachung
und bezieht sich selbstverstandlich auch auf Frauen.

Zeichenerkldrung

Verdnderungen gegentiber der Ausgabe 2010/2011 sind durch Unterstreichung
hervorgehoben.

®
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B Rcgel 1- Das Spielfeld

Spielunterlage

Spiele kdnnen auf einer natirlichen oder kinstlichen Unterlage ausgetragen wer-
den. Maf3gebend ist das jeweilige Wettbewerbsreglement.

Kunstrasenfelder sind grin.

Werden Pflichtspiele zwischen Auswahlteams von FIFA-Mitgliedsverbdanden oder
Spiele internationaler Klubwettbewerbe auf einer kinstlichen Unterlage ausgetra-
gen, muss diese den Anforderungen des FIFA-Qualitatskonzepts fir Kunstrasen oder
des Labels ,lInternational Artificial Turf Standard” entsprechen, soweit keine
Ausnahmegenehmigung seitens der FIFA vorliegt.

Abgrenzung

Das Spielfeld ist rechteckig und wird mit Linien abgegrenzt. Die Linien gehdren zu
den Rdumen, die sie begrenzen.

Die beiden ldngeren Begrenzungslinien heif3en Seitenlinien, die beiden klrzeren
Torlinien.

Die Mittellinie teilt das Spielfeld in zwei Halften. Sie verbindet die beiden Seitenlinien
jeweils in deren Mitte.

In der Halfte der Mittellinie befindet sich der Mittelpunkt, um ihn herum der
Mittelkreis mit einem Radius von 9,15 m.

Im Abstand von 9,15 m zum Viertelkreis der Eckfahne kann auf3erhalb des Spielfelds
rechtwinklig zur Tor- und Seitenlinie eine Markierung angebracht werden. Sie dient
bei Eckstopen als Anhaltspunkt flir den Abstand, den die verteidigenden Spieler ein-
halten missen.

Abmessungen

Die Seitenlinien sind zwingend langer als die Torlinien.

Lange (Seitenlinie): mindestens 90 m héchstens 120 m
Breite (Torlinie): mindestens 45 m hdchstens 90 m

Alle Linien sind gleich breit. Ihre Breite betragt héchstens 12 cm.
Internationale Spiele

Lange (Seitenlinie): mindestens100 m hochstens 110m
Breite (Torlinie): mindestens 64 m hochstens 75 m
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Der Torraum

Im Abstand von jeweils 5,50 m zu den Innenkanten der Torpfosten verlaufen zwei
Linien rechtwinklig zur Torlinie. Diese Linien erstrecken sich 5,50 m in das Spielfeld
hinein und sind durch eine zur Torlinie parallele Linie miteinander verbunden. Der
von diesen Linien und der Torlinie umschlossene Raum wird Torraum genannt.

Der Strafraum

Im Abstand von 16,50 m zu den Innenkanten der Torpfosten verlaufen zwei Linien
rechtwinklig zur Torlinie. Diese Linien erstrecken sich 16,50 min das Spielfeld hinein
und werden durch eine zur Torlinie parallele Linie miteinander verbunden. Der von
diesen Linien und der Torlinie umschlossene Raum wird Strafraum genannt.

Im Strafraum befindet sich 11 m vom Mittelpunkt der Torlinie zwischen beiden
Pfosten entfernt und senkrecht zur Torlinie eine sichtbare Strafstofmarke.

Auferhalb des Strafraums ist ein Teilkreis mit einem Radius von 9,15 m vom
Mittelpunkt der StrafstoPmarke aus eingezeichnet.

Fahnenstangen

An jeder Ecke des Spielfelds befindet sich eine Fahne, deren Stange nicht unter 1,50 m
hoch und oben nicht spitz sein darf.

Eine solche Fahnenstange kann auch an der Mittellinie auf jeder Seite des Spielfelds
aufgestellt werden, jedoch soll sie auf3erhalb des Spielfelds und mindestens 1 m von
der Seitenlinie entfernt stehen.

Der Eckraum

Um jede Eckfahne befindet sich innerhalb des Spielfelds ein Viertelkreis mit einem
Radius von 1 m.

Die Tore

In der Mitte der beiden Torlinien befindet sich jeweils ein Tor.

Ein Tor besteht aus zwei senkrechten Pfosten, die gleich weit von den jeweiligen
Eckfahnen entfernt und durch eine Querlatte verbunden sind. Die Torpfosten und die
Querlatte sind aus Holz, Metall oder einem anderen genehmigten Material. Tor-
pfosten und Querlatten missen quadratisch, rechteckig, rund oder elliptisch sein,
dirfen die Spieler aber in keiner Weise gefahrden.

Der Abstand zwischen den Innenkanten der Pfosten betragt 7,32 m. Die Unterkante
der Querlatte ist 2,44 m vom Boden entfernt.
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Die Torpfosten sind gemap nachfolgender Grafik auf der Torlinie anzubringen.

Bei quadratischen Torpfosten (von oben betrachtet) sind die Seiten parallel oder
senkrecht zur Torlinie. Die Enden der Querlatte sind parallel oder senkrecht zur

Spielflache.

Bei elliptischen Torpfosten (von oben betrachtet) steht die Idngste Seite senkrecht
zur Torlinie. Die langste Seite der Querlatte ist parallel zur Spielfldche.

Bei rechteckigen Torpfosten (von oben betrachtet) steht die [dngste Seite senkrecht
zur Torlinie. Die l&ngste Seite der Querlatte ist parallel zur Spielflache.

Torpfosten und Querlatte weisen die gleiche Form auf und sind héchstens 12 cm
breit und tief. Die Torlinie ist gleich breit wie die Torpfosten und die Querlatte. Netze
kénnen an den Pfosten, an der Querlatte und am Boden hinter den Toren befestigt
werden, sofern sie ausreichend gesichert sind und den Torwart nicht behindern.

Pfosten und Querlatten sind weif.
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Sicherheit

Die Tore sind fest im Boden verankert. Tragbare Tore sind nur zuldssig, wenn sie die-
ser Anforderung entsprechen.
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Das Spielfeld
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Metrisches Mafisystem

Breite:

Maximum 90 m — Minimum 45 m Fl

9,15m 16,5m 7,32m 5,5m
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B Recgel 2 - Der Ball

Eigenschaften und Abmessungen

Der Ball ist regelkonform, wenn er

e kugelférmig ist,

aus Leder oder einem anderen geeigneten Material gefertigt ist,
einen Umfang von mindestens 68 und héchstens 70 cm hat,

zu Spielbeginn mindestens 410 und héchstens 450 g wiegt und

sein Druck 0,6 -1,1 Atmosphéren betragt, was 600-1100 g/cm? auf Meereshéhe ent-
spricht.

Austausch eines beschadigten Balls

Wenn der Ball im Verlauf des Spiels platzt oder beschddigt wird,

e® wird die Partie unterbrochen,

e wird die Partie mit einem Ersatzball mit einem Schiedsrichter-Ball an der Stelle
fortgesetzt, an der der urspringliche Ball beschddigt wurde. Wurde das Spiel in-
nerhalb des Torraums unterbrochen, erfolgt der Schiedsrichter-Ball mit dem
Ersatzball auf der Torraumlinie parallel zur Torlinie so nahe wie mdglich bei der
Stelle, an der sich der urspriingliche Spielball zum Zeitpunkt der Unterbrechung
befand.

Wenn der Ball bei einem Strafsto3 oder beim Elfmeterschiefen platzt oder bescha-

digt wird, wahrend er sich nach vorne bewegt und bevor er einen Spieler oder die

Querlatte oder Torpfosten beriihrt,

@ wird der Strafstof3 wiederholt

Wenn der Ball bei einem Anstof3, Abstof, Eckstof3, Freistof3, Strafstof oder Einwurf
platzt oder beschddigt wird, bevor er im Spiel ist,

e wird die Partie entsprechend der Regel fortgesetzt.

Der Ball darf wahrend des Spiels nur mit Erlaubnis des Schiedsrichters ausgetauscht
werden.
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IMS

INTERNATIONAL
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STANDARD.

©2007 FIFA TM
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Regel 3 - Zahl der Spieler I

Anzahl Spieler

Die Partie wird von zwei Teams bestritten, von denen jedes héchstens elf Spieler auf-
weist; einer von ihnenist der Torwart. Die Partie kann nur beginnen, wenn jedes Team
mindestens sieben Spieler umfasst.

Anzahl Auswechslungen

Offizielle Wettbewerbe

Bei Spielen eines offiziellen Wettbewerbs der FIFA, einer Konféderation oder eines
Mitgliedsverbands diirfen bis zu drei Spieler ausgewechselt werden.

In den Wettbewerbsbestimmungen wird festgelegt, wie viele Auswechselspieler
gemeldet werden kdnnen: drei bis héchstens sieben.

Andere Spiele

In Spielen von A-Nationalteams sind bis zu sechs Auswechslungen zulassig.
In allen Ubrigen Spielen sind mehr Auswechslungen gestattet, sofern

e die beteiligten Teams eine Einigung Uber die maximale Zahl erzielen,

e der Schiedsrichter vor Spielbeginn informiert wird.

Wird der Schiedsrichter vor Beginn des Spiels nicht informiert oder wurde keine
Einigung erzielt, sind nur sechs Auswechslungen erlaubt.

Auswechselvorgang

Die Namen der Auswechselspieler missen dem Schiedsrichter vor Spielbeginn

bekannt gegeben werden. Auswechselspieler, deren Namen dem Schiedsrichter vor

Beginn eines Spiels nicht bekannt gegeben wurden, dirfen in diesem Spiel nicht

eingesetzt werden.

Bei Ersatz eines Spielers durch einen Auswechselspieler sind folgende Bedingungen

zu beachten:

e Der Schiedsrichter ist vor der beabsichtigten Auswechslung zu informieren.

o Der Auswechselspieler darf das Spielfeld erst betreten, nachdem der zu ersetzen-
de Spieler das Spielfeld verlassen und er ein Zeichen des Schiedsrichters erhalten
hat.

@ Der Auswechselspieler muss das Spielfeld wéahrend einer Spielunterbrechung und
an der Mittellinie betreten.

e Die Auswechslung ist vollzogen, wenn der Auswechselspieler das Spielfeld betritt.

e Damit wird der Auswechselspieler zum Spieler, und der Spieler, der ersetzt wird,
zum ausgewechselten Spieler.
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® Der ausgewechselte Spieler darf nicht mehr am Spiel teilnehmen.

e Alle Auswechselspieler sind dem Schiedsrichter und dessen Entscheidungsgewalt
unterstellt, ob sie eingesetzt werden oder nicht.

Torwartwechsel

Jeder Feldspieler darf seinen Platz mit dem Torwart tauschen, vorausgesetzt,
@ der Schiedsrichter wird vor der beabsichtigten Auswechslung informiert,

e der Tausch wird wéhrend einer Spielunterbrechung vorgenommen.

Vergehen/Sanktionen
Wenn ein Auswechselspieler oder ein ausgewechselter Spieler das Spielfeld ohne
Erlaubnis des Schiedsrichters betritt,

e unterbricht der Schiedsrichter das Spiel (greift der Auswechselspieler oder der
ausgewechselte Spieler nicht ins Spielgeschehen ein, erfolgt die Unterbrechung
nicht umgehend),

e verwarnt der Schiedsrichter den fehlbaren Spieler wegen unsportlichen Betra-
gens und weist ihn an, das Spielfeld zu verlassen,

e wird die Partie nach einer Spielunterbrechung durch den Schiedsrichter mit einem
indirekten Freistof fiir das gegnerische Team an der Stelle fortgesetzt, an der sich
der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand (siehe Regel 13 - Ort der Frei-
stofausfihrung).

Wenn ein Feldspieler seinen Platz ohne Erlaubnis des Schiedsrichters mit dem
Torwart tauscht,

e /dsst der Schiedsrichter die Partie weiterlaufen,

e verwarntder Schiedsrichter die betreffenden Spieler, sobald der Ball nicht mehrim
Spiel ist.

Beijeder anderen Ubertretung dieser Regel
e werden die betreffenden Spieler verwarnt,

@ wirddie Partie mit einem indirekten Freistof3 durch einen Spieler des gegnerischen
Teams an der Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der
Unterbrechung befand (siehe Regel 13 - Ort der Freistofausfihrung).

Des Feldes verwiesene Spieler oder Auswechselspieler

Ein Spieler, der vor Spielbeginn des Feldes verwiesen wird, kann nur durch einen der
gemeldeten Auswechselspieler ersetzt werden.

Ein gemeldeter Auswechselspieler, der vom Spiel ausgeschlossen wird, gleich ob vor
oder nach Spielbeginn, darf nicht ersetzt werden.
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B Regel 4 - Ausriistung der Spieler

Sicherheit

Ein Spieler darf keine Kleidungsstlicke oder Ausristungsgegenstande tragen, die flr
ihn oder einen anderen Spieler eine Gefahr darstellen (einschlieflich jeder Art von
Schmuck).

Grundausriistung

Die zwingend vorgeschriebene Grundausristung eines Spielers besteht aus den fol-
genden einzelnen Gegenstanden:

e Hemd oder Trikot mit Armeln - wird ein Unterleibchen getragen, muss die Farbe
der Armel mit der Hauptfarbe der Armel des Hemds oder Trikots (ibereinstimmen

@ Hose - werden Unterziehhosen oder Tights getragen, muss ihre Farbe mit der
Hauptfarbe der Hosen (bereinstimmen

e Strimpfen
@ Schienbeinschitzern
® Fupballschuhen

Schienbeinschiitzer

e sind von den Stutzen vollstdndig bedeckt,

e bestehen aus Gummi, Plastik oder einem dhnlichen geeigneten Material,
e bieten einen angemessenen Schutz vor Verletzungen.

Farben

e Beide Teams tragen Farben, durch die sie sich klar voneinander sowie vom
Schiedsrichter und von den Schiedsrichter-Assistenten unterscheiden.

e Jeder Torwart unterscheidet sich in der Farbe der Sportkleidung von den anderen
Spielern, vom Schiedsrichter und von den Schiedsrichter-Assistenten.

Vergehen/Sanktionen
Bei einer Ubertretung dieser Regel
@ muss die Partie nicht unterbrochen werden,

e wird der fehlbare Spieler vom Schiedsrichter aufgefordert, das Spielfeld zu verlas-
sen, um seine Ausristung in Ordnung zu bringen,

@ muss der Spieler das Spielfeld verlassen, sobald der Ball nicht mehr im Spiel ist, so-
fern der Spieler bis dann seine Ausristung noch nicht in Ordnung gebracht hat,
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e darfein Spieler, der vom Feld geschickt wurde, um seine Ausristung in Ordnung zu
bringen, nur mit Erlaubnis des Schiedsrichters zurlckkehren,

e hat der Schiedsrichter zu prifen, ob die Ausristung nun in Ordnung ist, bevor er
die Riickkehr auf das Spielfeld erlaubt,

e darf der Spieler das Spielfeld erst wieder betreten, wenn der Ball nicht mehr im
Spiel ist.
Wurde ein Spieler aufgrund eines Verstofes gegen diese Regel angewiesen, das

Spielfeld zu verlassen, und kehrt er ohne Erlaubnis des Schiedsrichters auf das Feld
zurick, wird er verwarnt.

Fortsetzung des Spiels

Hat der Schiedsrichter das Spiel unterbrochen, um eine Verwarnung auszusprechen,

@ wirddie Partie mit einem indirekten Freistof3 durch einen Spieler des gegnerischen
Teams an der Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Unter-
brechung befand (siehe Regel 13 - Ort der Freistof3ausfiihrung).

Entscheidung des
International Football Association Board

1. Spieler dirfen keine Unterwdsche mit Slogans oder Werbeaufschriften zur

Schau tragen. Die vorgeschriebene Grundausriistung darf keine politi-
schen, religiésen oder personlichen Botschaften aufweisen.
Ein Spieler, der sein Hemd oder Trikot hochzieht, um Slogans oder Werbe-
aufschriften zur Schau zu tragen, wird vom Ausrichter des betreffenden
Wettbewerbs mit einer Strafe belegt. Das Team des Spielers, dessen vor-
geschriebene Grundausristung politische, religiose oder personliche Bot-
schaften aufweist, wird vom Ausrichter des betreffenden Wettbewerbs
oder der FIFA bestraft.

Auslegung der Spielregeln und Richtlinien der FIFA fiir Schiedsrichter

Grundausriistung
Farben:

@ Weisen die Hemden der beiden Torhtter die gleiche Farbe auf und hat keiner
der beiden die Mdglichkeit, das Hemd zu wechseln, pfeift der Schiedsrichter
die Partie trotzdem an.
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Verliert ein Spieler aus Versehen und unmittelbar vor dem Spielen des Balls
und/oder dem Erzielen eines Treffers einen Schuh, gilt dies nicht als Vergehen.
Der Treffer zahlt, da der Spieler den Schuh ungewollt verloren hat.

Torhuter dirfen Trainingshosen als Teil ihrer Grundausristung tragen.

Weitere Ausriistungsteile

Die Verwendung weiterer Ausristungsgegenstdande ist zuldssig, sofern sie ein-
zig dem Zweck dienen, den Spieler zu schiitzen, und weder den Spieler selbst
noch andere Spieler gefdhrden.

Samtliche Kleidungsstiicke und Ausristungsteile, die nicht zur Grundausrus-
tung gehdren, missen vom Schiedsrichter gepruft und fir ungefahrlich befun-
den werden.

Moderne Schutzgegenstande wie Kopfschutz, Gesichtsmaske, Knie- und Ellen-
bogenschoner aus weichem, leichtem und gepolstertem Material gelten als
nicht gefdhrlich und sind deshalb erlaubt.

Dank technischer Neuerungen sind Sportbrillen heute sowohl fiir den Trager als
auch fur die Ubrigen Spieler viel sicherer. Deshalb sollten Schiedsrichter die
Verwendung solcher Ausristung gropziigig genehmigen, insbesondere bei jiin-
geren Spielern.

Erweist sich ein Teil der Kleidung oder der Ausristung, der bei Spielbeginn
geprift und fur nicht gefahrlich befunden wurde, im Verlauf des Spiels als ge-
fahrlich oder wird er gefdhrlich eingesetzt, wird seine Verwendung umgehend
untersagt.

Die Verwendung von Funkkommunikation zwischen Spielern und/oder tech-
nischen Betreuern ist nicht zuldssig.

24
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Schmuck

Das Tragen von Schmuck (Halsketten, Ringe, Armbander, Ohrringe, Leder- und
Gummibadnder usw.) ist strikte verboten. Samtliche Schmuckstiicke sind zu ent-
fernen. Das Abdecken von Schmuck mit Klebeband ist untersagt.

Auch dem Schiedsrichter ist das Tragen von Schmuck nicht gestattet (Aus-
nahme: Uhr oder dhnliches Zeitmessqgerat flr das Spiel).
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Disziplinarmafinahmen

Bei den Spielern ist vor Spielbeginn, bei den Auswechselspielern vor ihrer

Einwechslung zu priifen, ob sie unerlaubte Kleidung, Ausristung oder Schmuck

tragen. Stellt der Schiedsrichter wdahrend des Spiels einen entsprechenden

Regelverstof} fest, gelten folgende Bestimmungen:

@ Der Schiedsrichter weist den Spieler an, den betreffenden Ausristungs-
gegenstand zu entfernen.

@ Zeigt sich der Spieler uneinsichtig oder nicht imstande, der Anweisung Folge
zu leisten, fordert der Schiedsrichter den Spieler bei der nachsten Spielunter-
brechung auf, das Spielfeld zu verlassen.
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B Rcgel 5 - Der Schiedsrichter

Die Entscheidungsgewalt des Schiedsrichters

Jedes Spiel wird von einem Schiedsrichter geleitet, der die unbeschrdnkte Befugnis
hat, den Fupballregeln in dem Spiel, fir das er aufgeboten wurde, Geltung zu ver-
schaffen.

Rechte und Pflichten
Der Schiedsrichter hat

den Spielregeln Geltung zu verschaffen,

die Partie in Zusammenarbeit mit den Schiedsrichter-Assistenten und, wo vorhan-
den, mit dem Vierten Offiziellen zu leiten,

e sicherzustellen, dass die Bélle der Regel 2 entsprechen,

e sicherzustellen, dass die Ausristung der Spieler der Regel 4 entspricht,

e die Zeit zu stoppen und sich Aufzeichnungen (ber den Verlauf des Spiels zu ma-

chen,

die Partie bei einem Vergehen oder aus einem anderen Grund nach seinem
Ermessen zu unterbrechen, voribergehend auszusetzen oder ganz abzubrechen,

die Partie bei jedem Eingriff von aufien zu unterbrechen, voriibergehend auszu-
setzen oder ganz abzubrechen,

die Partie zu unterbrechen, wenn er einen Spieler fir ernsthaft verletzt halt, und
zu veranlassen, dass dieser vom Spielfeld gebracht wird. Ein verletzter Spieler darf
erst wieder auf das Spielfeld zurlickkehren, wenn die Partie wieder aufgenommen
wurde,

die Partie weiterlaufen zu lassen, bis der Ball aus dem Spiel ist, wenn er (iberzeugt
ist, dass ein Spieler nur leicht verletzt ist,

daflr zu sorgen, dass ein Spieler mit blutender Wunde das Spielfeld verldsst. Der
Spieler darf erst nach einem Zeichen des Schiedsrichters zuriickkehren, der sich
davon (berzeugt haben muss, dass die Blutung gestoppt wurde,

von einer Spielunterbrechung abzusehen, wenn dies von Vorteil flr dasjenige
Team ist, gegen das sich das Vergehen richtete, und das urspriingliche Vergehen
zu bestrafen, wenn der erwartete Vorteil zu diesem Zeitpunkt nicht eintritt,

das schwerer wiegende Vergehen zu bestrafen, wenn ein Spieler zur gleichen Zeit
mehrere Vergehen beging,

disziplinarische Mafinahmen gegen Spieler zu ergreifen, die ein verwarnungs-
oder feldverweiswlirdiges Vergehen begangen haben. Dies muss nicht sofort ge-
schehen, spdtestens aber dann, wenn der Ball das ndchste Mal aus dem Spiel ist,
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® Mafnahmen gegen Teamverantwortliche zu ergreifen, die sich nicht verantwor-
tungsbewusst verhalten, wobei er sie vom Spielfeld und dessen unmittelbarer
Umgebung entfernen lassen darf,

@ auf Hinweis eines Schiedsrichter-Assistenten Uber Ereignisse zu entscheiden, die
er selbst nicht gesehen hat,

@ zu verhindern, dass Personen das Spielfeld betreten, die hierzu nicht berechtigt
sind,
e die Fortsetzung der Partie anzuzeigen, nachdem sie unterbrochen war, und

e der zustdndigen Instanz einen Bericht (ber die Partie zukommen zu lassen, der
Informationen Uber die gegen Spieler und/oder Offizielle ausgesprochenen diszi-
plinarischen Maf3inahmen sowie Uber alle besonderen Vorfalle vor, wdhrend oder
nach dem Spiel enthélt.

Entscheidungen des Schiedsrichters

Die Entscheidungen des Schiedsrichters zu spielrelevanten Tatsachen sind endgiil-
tig. Dazu gehoren auch das Ergebnis des Spiels sowie die Entscheidung auf ,, Tor"
oder ,kein Tor".

Der Schiedsrichter darf eine Entscheidung nur andern, wenn er festgestellt hat, dass
sie falsch war, oder falls er es fir notig halt, auch auf einen Hinweis eines
Schiedsrichter-Assistenten oder des Vierten Offiziellen. Voraussetzung hierfir ist,
dass er die Partie weder fortgesetzt noch abgepfiffen hat.

Entscheidungen des
International Football Association Board

1. Ein Schiedsrichter (oder, wo ebenfalls aufgeboten, ein Schiedsrichter-
Assistent oder Vierter Offizieller) kann fiir eine von einem Spieler, Offi-
ziellen oder Zuschauer erlittene Verletzung, einen Schaden an Eigentum
irgendwelcher Art, einem von einer Person, einem Klub, einer Gesellschaft,
einem Verband oder einer anderen Organisation erlittenen Verlust, der/die
aufgrund eines im Einklang mit den Spielregeln oder dem normalen
Vorgehen bei der Leitung und Kontrolle eines Spiels getroffenen
Entscheids entstanden ist oder entstanden sein kann, nicht haftbar ge-
macht werden.

Dies kann die Entscheidung einschliefen,

® ob der Zustand des Spielfelds oder seiner Umgebung oder die
Wetterbedingungen ein Spiel zulassen oder nicht,

e ein Spiel aus welchem Grund auch immer abzubrechen,

® ob die auf dem Feld wdhrend des Spiels benutzten Ausristungs-
gegenstdnde oder der Ball spieltauglich sind,

e die Partie wegen Stérung durch Zuschauer oder irgendeines Problems
auf den Zuschauerrdngen zu unterbrechen oder nicht,
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I Regel 6 - Die Schiedsrichter-Assistenten

Pflichten

Es kdnnen zwei Schiedsrichter-Assistenten bestimmt werden, die vorbehaltlich der
Entscheidung des Schiedsrichters anzeigen,

@ wenn der Ball vollstdndig das Spielfeld verladsst,

welchem Team ein Eckstof3, Abstof3 oder Einwurf zugesprochen wird,

wenn das Spiel wegen einer Abseitsstellung unterbrochen werden muss,

wenn eine Auswechslung gewdnscht wird,

wenn es auflerhalb des Blickfelds des Schiedsrichters zu einem Vergehen oder
einem anderen Vorfall kommt,

@ wenn bei einem Vergehen der Schiedsrichter-Assistent die Situation besser ein-
sehen kann als der Schiedsrichter (u. U. auch bei Vergehen im Strafraum),

® obsichder Torwart bei einem Strafstof3 von der Torlinie wegbewegt, bevor der Ball
getreten wird, und ob der Ball die Linie (iberquert.

Unterstiitzung

Die Schiedsrichter-Assistenten helfen dem Schiedsrichter ferner, die Partie in Uber-
einstimmung mit den Regeln zu leiten. Sie dirfen das Spielfeld betreten, um den
Abstand von 9,15 m zu kontrollieren.

Bei ungehdoriger Einmischung oder nicht einwandfreiem Betragen enthebt der
Schiedsrichter den Schiedsrichter-Assistenten seines Amtes und erstattet den zu-
standigen Instanzen Bericht.

Auslegung der Spielregeln und Richtlinien der FIFA fiir Schiedsrichter

Pflichten und Aufgaben

Die Schiedsrichter-Assistenten unterstiitzen den Schiedsrichter dabei, die
Partie gemaf Spielregeln zu leiten. Sie unterstiitzen den Schiedsrichter auch in
allen Ubrigen Belangen und tbernehmen bei Bedarf und auf Anweisung des
Schiedsrichters die Spielleitung. Die Schiedsrichter-Assistenten haben u. a.

e das Spielfeld, die eingesetzten Bélle und die Ausristung der Spieler zu Uber-
prifen;

® zu kldren, ob Probleme mit der Ausriistung behoben oder blutende Wunden
versorgt wurden;

e den Auswechselvorgang zu beaufsichtigen;
@ Uber zeit, Tore und unsportliches Betragen Buch zu fiihren.
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Regel 7 - Dauer des Spiels I

Spielabschnitte

Sofern zwischen den beiden Teams und dem
Schiedsrichter nichts anderes vereinbart wurde, be-
steht ein Spiel aus zwei Halften von je 45 Minuten
Dauer. Jede Vereinbarung, die Ldnge der Spiel-
abschnitte zu dndern (z. B. die Absprache, die Halb-
zeiten wegen unzureichender Beleuchtung auf
40 Minuten zu verkirzen), muss vor dem Spiel ge-
troffen werden und mit den Wettbewerbsbestim-
mungen in Einklang stehen.

Halbzeitpause

Den Spielern steht eine Halbzeitpause zu. Diese dauert hochstens fiinfzehn Minuten.
Die Dauer der Halbzeitpause wird in den Wettbewerbsbestimmungen festgelegt. Die
Dauer der Halbzeitpause kann nur mit Erlaubnis des Schiedsrichters gedandert wer-
den.

Nachspielzeit

In jeder Spielhdlfte wird die Zeit nachgespielt, die verloren geht fir
@ Auswechslungen,

e \erletzungen von Spielern,

@ Transport verletzter Spieler vom Spielfeld,

e Zeitschinden oder

® jedenanderen Grund.

Die nachzuspielende Zeit liegt im Ermessen des Schiedsrichters.

Strafstof

Wenn ein Strafstof ausgefiihrt oder wiederholt werden muss, wird der entsprechen-
de Spielabschnitt verlangert, bis der Strafstofd ausgefihrt wurde.

Abgebrochenes Spiel

Ein abgebrochenes Spiel wird wiederholt, sofern die Wettbewerbsbestimmungen
nichts anderes festlegen.
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BN Regel 8 - Beginn und Fortsetzung

des Spiels

Definition des Anstofies

Mit dem Anstof3 wird die Partie begonnen oder fortgesetzt. Er erfolgt

zu Beginn des Spiels,

nach einem Tor,

zu Beginn der zweiten Halbzeit,

zu Beginn jeder Hélfte einer Verlangerung, wenn diese notwendig ist.

Aus einem Anstop kann direkt ein Tor erzielt werden.

Ausfiihrung

Vor dem Anstof3 zu Beginn des Spiels oder der Verlangerung.

Der Schiedsrichter wirft eine Miinze. Der Gewinner des Miinzwurfs entscheidet,
auf welches Tor sein Team im ersten Spielabschnitt spielen wird.

Das andere Team flihrt den Anstof3 zu Beginn des Spiels aus.

e Das Team, das den Minzwurf gewonnen hat, fihrt den Anstof3 zu Beginn des zwei-

ten Spielabschnitts aus.

Fir die zweite Halbzeit des Spiels wechseln die Teams die Seiten und spielen auf
das andere Tor.

Anstof3

Nach einem Tor wird der Anstof3 vom gegnerischen Team ausgefihrt.
Alle Spieler befinden sich in ihrer eigenen Spielfeldhdélfte.

Die Gegenspieler des anstof3enden Teams missen mindestens 9,15 m vom Ball ent-
fernt sein, solange der Ball nicht im Spiel ist.

Der Ball liegt auf dem Anstof3punkt.

@ Der Schiedsrichter gibt das Zeichen.

Der Ball ist im Spiel, wenn er mit dem Fuf3 gestof3en wurde und sich vorwdrts be-
wegt.

Der ausfiihrende Spieler darf den Ball erst wieder bertihren, nachdem dieser von
einem anderen Spieler beriihrt worden ist.
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Vergehen/Sanktionen

Wenn der ausfiihrende Spieler den Ball erneut spielt, bevor dieser von einem ande-
ren Spieler beriihrt wurde,

e® wird ein indirekter Freistof3 flir das gegnerische Team an der Stelle verhdngt, an
der sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 - Ort der FreistoBausfihrung).

Bei jedem anderen Verstof3 gegen diese Ausfiihrungsbestimmungen
@ wird der Anstof3 wiederholt.

Definition des Schiedsrichter-Balls

Ein Schiedsrichter-Ball ist eine Methode zur Fortsetzung des Spiels, wenn der Ball im
Spielist und der Schiedsrichter dieses aus einem Grund, der in den Spielregeln nicht
erwahnt wird, voriibergehend unterbricht.

Ausfiihrung

Der Schiedsrichter I&sst den Ball an der Stelle fallen, an der sich dieser zum Zeitpunkt
der Unterbrechung befand. Wurde das Spiel innerhalb des Torraums unterbrochen,
erfolgt der Schiedsrichter-Ball auf der Torraumlinie parallel zur Torlinie so nahe wie
moglich bei der Stelle, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand.

Die Partie ist fortgesetzt, wenn der Ball den Boden beriihrt.

Vergehen/Sanktionen
Der Schiedsrichter-Ball wird wiederholt, wenn der Ball
e von einem Spieler berihrt wurde, bevor er auf dem Boden aufgetroffen ist,

@ nachdem er den Boden berlihrt hat, die Seiten- oder Torlinie tberquert, ohne vor-
her von einem Spieler berihrt worden zu sein.
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Regel 9 - Ball in und aus dem Spiel I

Ball aus dem Spiel

Der Ball ist aus dem Spiel, wenn

e eraufdem Boden oder in der Luft eine der Tor- oder Seitenlinien vollstdndig tber-
schreitet,

e die Partie vom Schiedsrichter unterbrochen wird.

Ball im Spiel
Der Ball ist zu jedem anderen Zeitpunkt im Spiel, auch wenn er

e vom Pfosten, der Querlatte oder einer Eckfahnenstange ins Spielfeld zurtick-
springt,

@ vom Schiedsrichter oder einem Schiedsrichter-Assistenten, der sich auf dem Feld
befindet, abprallt.

i
Jeder von der Eckfahne, ,1:
Torpfosten oder Querlatte

ins Spielfeld zurlicksprin- &
gende Ball ist im Spiel f

= =

L

o
A

aus dem Spiel
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Regel 10 - Wie ein Tor erzielt wird I

Erzielen eines Tores

Ein Tor ist gliltig erzielt, wenn der Ball die Torlinie zwischen den Torpfosten und un-
terhalb der Querlatte vollstandig iberquert, sofern das Team, das den Treffer erzielt
hat, zuvor nicht gegen die Spielregeln verstof3en hat.

Sieger des Spiels

Das Team, das wahrend des Spiels mehr Tore erzielt, hat gewonnen. Wenn beide
Teams keine oder gleich viele Tore erzielt haben, ist die Partie unentschieden.

Wettbewerbsbestimmungen

Wettbewerbsbestimmungen kdnnen fir unentschieden ausgegangene Spiele oder
Hin- und Rickspiele nur folgende, vom International F. A. Board genehmigte
Vorgehensweisen zur Ermittlung eines Siegers festlegen:

o Auswdrtstoreregel
e Verldangerung
e Elfmeterschiefen
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Regel 11 - Abseits I

Abseitsstellung

Die Abseitsstellung eines Spielers stellt an sich noch kein Vergehen dar.
Ein Spieler befindet sich in einer Abseitsstellung,

@ wenn er der gegnerischen Torlinie ndher ist als der Ball und der vorletzte Gegen-
spieler.

Ein Spieler befindet sich nicht in einer Abseitsstellung

e inseiner eigenen Spielfeldhdlfte oder

e aufgleicher Ho6he mit dem vorletzten Gegenspieler oder
e aufgleicher Hohe mit den beiden letzten Gegenspielern.

Vergehen

Ein Spieler wird nur dann fir seine Abseitsstellung bestraft, wenn er nach Ansicht
des Schiedsrichters zum Zeitpunkt, zu dem der Ball von einem Mitspieler berihrt
oder gespielt wird, aktivam Spiel teilnimmt, indem er

e ins Spiel eingreift,
® einen Gegner beeinflusst,
@ aus seiner Position einen Vorteil zieht.

Kein Vergehen
Kein Abseits liegt vor, wenn ein Spieler den Ball direkt erhdlt nach
® einem Abstof,
e einem Einwurf,
® einem Eckstop.

Vergehen/Sanktionen

Entscheidet der Schiedsrichter auf Abseits, spricht er dem gegnerischen Team einen
indirekten Freisto an der Stelle zu, an der sich das Vergehen ereignete (siehe
Regel 13 - Ort der FreistoBausfihrung).
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BN Regel 12 - Verbotenes Spiel und
unsportliches Betragen

Fouls und unsportliches Betragen sind in der nachstehend beschriebenen Form zu
ahnden:

Direkter Freistof8

Ein Spieler verursacht einen direkten Freistof3 fiir das gegnerische Team, wenn er
eines der nachfolgend aufgefihrten sieben Vergehen nach Einschatzung des
Schiedsrichters fahrldssig, riicksichtslos oder mit unverhaltnismafigem Korper-
einsatz begeht:

einen Gegner tritt oder versucht, ihn zu treten,
einem Gegner das Bein stellt oder es versucht,

einen Gegner anspringt,

einen Gegner rempelt,

einen Gegner schldgt oder versucht, ihn zu schlagen,
einen Gegner stéf3t,

einen Gegner bedrédngt.

Dem gegnerischen Team wird ebenfalls ein direkter Freistof3 zugesprochen, wenn ein
Spieler eines der nachfolgenden drei Vergehen begeht:

e einen Gegner hélt,
e einen Gegner anspuckt,

@ den Ball absichtlich mit der Hand spielt (qgilt nicht fur den Torwart im eigenen
Strafraum).

Der direkte Freisto wird an der Stelle ausgefihrt, an der sich das Vergehen ereigne-
te (siehe Regel 13 - Ort der FreistoBausfihrung).

Strafstof

Begeht ein Spieler eines der genannten zehn Vergehen im eigenen Strafraum, ist
dies durch einen Strafstof zu ahnden, vorausgesetzt, der Ball war im Spiel. Dabei ist
unerheblich, wo sich der Ball zum Zeitpunkt des Vergehens befand.
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Indirekter Freistof3
Ein Torwart verursacht einen indirekten Freistof3 fiir das gegnerische Team, wenn er
innerhalb seines Strafraums eines der folgenden vier Vergehen begeht:

e Er hdlt den Ball mehr als sechs Sekunden lang in seinen Hdnden, bevor er ihn fir
das Spiel freigibt.

e Nachdem er den Ball freigegeben hat, berihrt er ihn erneut mit der Hand, bevor
ein anderer Spieler den Ball berihrt hat.

® Erberihrt den Ball, den ihm ein Mitspieler mit dem Fuf3 absichtlich zugespielt hat,
mit der Hand.

e® Erberiihrtden Ball, den er direkt von einem Einwurf eines Mitspielers erhalten hat,
mit der Hand.

AuPerdem verursacht ein Spieler einen indirekten Freistop flr das gegnerische
Team, wenn er nach Ansicht des Schiedsrichters

e gefdhrlich spielt,

® den Lauf des Gegners behindert,

e den Torwart daran hindert, den Ball aus seinen Hdnden freizugeben,
°

ein anderes Vergehen begeht, das nicht bereits in Regel 12 erwdhnt wird und fir
das die Partie unterbrochen wird, damit der fehlbare Spieler verwarnt oder des
Feldes verwiesen werden kann.

Derindirekte Freistof wird an der Stelle ausgeflhrt, an der sich das Vergehen ereig-
nete (siehe Regel 13 - Ort der Freistoausfihrung).

Disziplinarmafinahmen

Die Gelbe Karte zeigt an, dass ein Spieler, Auswechselspieler oder ausgewechselter
Spieler verwarnt wird.

Die Rote Karte zeigt an, dass ein Spieler, Auswechselspieler oder ausgewechselter
Spieler des Feldes verwiesen wird.

Rote oder Gelbe Karten kdnnen nur einem Spieler, Auswechselspieler oder ausge-
wechselten Spieler gezeigt werden.

Disziplinarstrafen darf der Schiedsrichter vom Betreten des Spielfelds bis zum
Verlassen des Feldes nach dem Schlusspfiff aussprechen.

Wenn sich ein Spieler inner- oder auferhalb des Spielfelds eines verwarnungs- oder
feldverweiswiirdigen Vergehens gegeniiber einem Gegner, Mitspieler, Schieds-
richter, Schiedsrichter-Assistenten oder einer anderen Person schuldig macht oder
beleidigende oder schmdhende AuBerungen gebraucht, wird er der Schwere des
Vergehens entsprechend bestraft.
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Verwarnungswiirdige Vergehen

Ein Spieler erhalt eine Gelbe Karte und wird verwarnt, wenn er eines der folgenden
sieben Vergehen begeht:

unsportliches Betragen,

Protestieren/Reklamieren durch Worte oder Handlungen,

wiederholtes Verstofen gegen die Spielregeln,

Verzdégerung der Wiederaufnahme des Spiels,

Ignorieren des vorgeschriebenen Abstands bei Eckstof3, Freistof3 oder Einwurf,
(Wieder-)Betreten des Spielfelds ohne Erlaubnis des Schiedsrichters,
absichtliches Verlassen des Spielfelds ohne Erlaubnis des Schiedsrichters.

Ein Auswechselspieler oder ausgewechselter Spieler wird verwarnt, wenn er eines
der folgenden drei Vergehen begeht:

@ unsportliches Betragen,
e Protestieren/Reklamieren durch Worte oder Handlungen,
e Verzdgerung der Wiederaufnahme des Spiels.

Feldverweiswiirdige Vergehen

Ein Spieler, Auswechselspieler oder ausgewechselter Spieler erhalt die Rote Karte
und wird des Feldes verwiesen, wenn er eines der folgenden sieben Vergehen begeht:
® grobes Foulspiel,

e Tétlichkeit,

® Anspucken eines Gegners oder einer anderen Person,

°

Verhindern eines Tors oder Vereiteln einer offensichtlichen Torchance des
Gegners durch absichtliches Handspiel (gilt nicht fir den Torwart im eigenen
Strafraum),

e Vereiteln einer offensichtlichen Torchance fir einen auf sein Tor zulaufenden
Gegenspieler durch ein Vergehen, das mit Freistof3 oder Strafstof3 zu ahnden ist,

e anstépige, beleidigende oder schmdhende Auferungen oder Gebdrden,
e zweite Verwarnung im selben Spiel.

Ein Spieler, Auswechselspieler oder ausgewechselter Spieler, der des Feldes verwie-
sen wird, muss die Umgebung des Spielfelds und die Technische Zone verlassen.
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Regel 12 - Verbotenes Spiel und unsportliches Betragen

Verzégerung der Spielfortsetzung

Der Schiedsrichter verwarnt jeden Spieler, der die Spielfortsetzung verzogert,
indem er

® cinen Freistof3 absichtlich an der falschen Stelle ausfiihrt, um damit den
Schiedsrichter zu zwingen, die Ausfihrung wiederholen zu lassen,

e einen Einwurf vorbereitet, dann aber pl6tzlich den Ball einem Mitspieler tber-
ldsst,

® nach einer Spielunterbrechung durch den Schiedsrichter den Ball wegspielt
oder ihn mit den Handen wegtrégt,

e die Ausflihrung eines Einwurfs oder eines Freistof3es unnotig verzogert,
@ beiseiner Auswechslung das Spielfeld absichtlich langsam verldsst,

® eine Auseinandersetzung provoziert, indem er den Ball absichtlich in die Hand
nimmt, nachdem der Schiedsrichter das Spiel unterbrochen hat.

Wiederholtes Verstofen gegen die Spielregeln

Die Schiedsrichter sollten stets auf Spieler achten, die wiederholt gegen die
Spielregeln verstof3en. Dabei sollten sie sich insbesondere bewusst sein, dass
auch Spieler, die verschiedene Vergehen begehen, wegen wiederholten
VerstoBens gegen die Spielregeln verwarnt werden mussen.

Wie viele Vergehen erforderlich sind, um einen Spieler wegen wiederholten
Verstofens gegen die Spielregeln zu verwarnen, ist Ermessenssache. Die
Beurteilung eines mdglichen Verhaltensmusters muss immer im Sinne einer
optimalen Spielleitung erfolgen.

Grobe Fouls

Ein Spieler begeht ein grobes Foul, wenn er bei laufendem Spiel im Kampf um
den Ball Gbermafig hart oder brutal in einen Zweikampf einsteigt.

Gefahrdet ein Spieler in einem Zweikampf die Gesundheit seines Gegners, ist
dies als grobes Foul zu ahnden.

Ein Spieler, der im Kampf um den Ball von vorne, von der Seite oder von hinten
mit einem oder beiden Beinen in einen Gegenspieler hineinspringt und durch
Ubertriebene Harte die Gesundheit des Gegners gefahrdet, begeht ein grobes
Foul.
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10.

11.

12.

Regel 12 - Verbotenes Spiel und unsportliches Betragen

. Greift ein Spieler einen Mannschaftskameraden, den Schiedsrichter, einen

Schiedsrichter-Assistenten, einen Zuschauer usw. an, so gilt dies ebenfalls
als gewaltsames Spiel.

Wenn ein Spieler der verteidigenden Mannschaft wegen Tretens oder
Schlagens eines Gegners innerhalb des Strafraumes vom Spielfeld gewie-
sen wird, muss der Schiedsrichter auBerdem noch einen Strafstof3 verhan-
gen, wenn sich der Ball im Spiel befand.

. Das Anspucken eines Spielers und der Versuch sind gleich (direkter

Freistof3, Feldverweis) zu bestrafen.

. Wird ein bereits verwarnter Spieler wahrend eines Spieles in Folge einer zwei-

ten Verwarnung des Feldes verwiesen, muss der Schiedsrichter ihm zuerst die
Gelbe Karte und unmittelbar danach die Rote Karte zeigen. (Damit soll deut-
lich signalisiert werden, dass der Feldverweis aufgrund des zweiten verwar-
nungswirdigen VerstoPes und nicht etwa aufgrund eines Verstofes, der ei-
nen sofortigen Ausschluss zur Folge gehabt hatte, ausgesprochen wurde.)

. Wenn ein Schiedsrichter im Begriff ist, einen Spieler zu verwarnen, und die-

ser Spieler, ehe die Verwarnung ausgesprochen ist, einen weiteren Verstof
begeht, der eine Verwarnung nach sich zieht, so muss der Spieler mit
,Gelb/Rot" des Feldes verwiesen werden (zundchst ,,Gelb", dann ,,Gelb/Rot").

Wenn nach Meinung des Schiedsrichters ein Torwart sich ldnger als not-
wendig auf den Ball legt, macht er sich unsportlichen Betragens schuldig.

. Der Torhter ist mit der Roten Karte des Feldes zu verweisen, wenn er

auferhalb seines Strafraumes den Ball absichtlich mit den Handen spielt
und so eine klare Tormdéglichkeit zunichte macht oder einen offensichtli-
chen Torerfolg verhindert.

Das unabsichtliche Ablenken des Balles mit dem Fup oder den Fipen (der
Ball wird von einem Mannschaftskollegen des Torhiiters ungewollt abge-
falscht oder nicht richtig getroffen) ist kein Riickpass im Sinne der Regel.

Situationen, in welchen der Ball von einem Mannschaftskollegen mit dem
Fup zwar nicht direkt in Richtung des Torhiiters, jedoch absichtlich so ge-
spielt wird (beispielsweise neben das Tor), dass der Torhiter den Ball an-
nehmen kann, sind im Sinne dieser Regel als absichtliche Riickpdsse an den
Torhuter zu werten. Berlhrt der Torwart in solchen Fdllen den Ball mit den
Handen, ist ein indirekter Freistof3 zu verhangen. Ein indirekter Freistof ist
auch dann zu verhangen, wenn ein Mitspieler des Torhtters den Ball mit
dem Fup absichtlich stoppt und der Torhiter diesen Ball mit der Hand
berthrt.

Ein VerstoP gegen die Spielregel liegt ebenfalls vor, wenn sich ein Spieler
beim Eckstof3 vor den Torhter stellt, um diesen dadurch zu behindern, be-
vor der Eckstop ausgefiihrt und der Ball im Spiel ist.
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Regel 13 - Freistofie N

Freistofarten
Es gibt direkte und indirekte Freist&fe.

Direkter Freistof8

Der Ball geht ins Tor
e Gehtein direkter Freistof3 direkt ins gegnerische Tor, z&hlt der Treffer.

@ Geht ein direkter Freistof3 direkt ins eigene Tor, wird dem gegnerischen Team ein
Eckstof3 zugesprochen.

Indirekter Freistof3
Zeichen des Schiedsrichters

Der Schiedsrichter zeigt einen indirekten Freistof an, indem er den Arm Uber den
Kopf hebt. Er beldsst den Arm in dieser Position, bis der Stof3 ausgefihrt ist und der
Ball von einem anderen Spieler beriihrt wurde oder aus dem Spiel geht.

Der Ball geht ins Tor

Ein Tor aus einem indirekten Freistop z&hlt nur dann, wenn der Ball vor dem Uber-
schreiten der Torlinie von einem zweiten Spieler berihrt wurde.

e Gehteinindirekter Freistof direkt ins gegnerische Tor, wird auf Abstof3 entschieden.

@ Geht einindirekter Freistof3 direkt ins eigene Tor, wird dem gegnerischen Team ein
Eckstof3 zugesprochen.

Ausfiihrung

Bei der Ausflihrung eines Freistofes muss der Ball ruhig am Boden liegen. Der
Spieler, der den Freistof3 ausfihrt, darf den Ball erst wieder spielen, nachdem ein an-
derer Spieler diesen berthrt hat.

Ort der Freistofausfiihrung

Freistof innerhalb des Strafraums

Direkter oder indirekter Freistof flr das verteidigende Team:

e Alle Gegenspieler halten einen Abstand von mindestens 9,15 m zum Ball.

o Alle Gegenspieler befinden sich auferhalb des Strafraums, bis der Ball im Spiel ist.
e Der Ballist im Spiel, wenn er direkt aus dem Strafraum hinausgespielt wird.

e Ein Freistof3 innerhalb des Torraums darf von jedem Punkt dieses Raums aus aus-
geflhrt werden.
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Indirekter Freistof3 flir das angreifende Team:

o Alle Gegenspieler halten einen Abstand von mindestens 9,15 m zum Ball oder ste-
hen auf ihrer eigenen Torlinie zwischen den Pfosten, bis der Ball im Spiel ist.

® Der Ballistim Spiel, wenn er mit dem Fuf3 bertihrt wurde und sich bewegt.

e Einindirekter Freistof3innerhalb des Torraums wird auf der parallel zur Torlinie ver-
laufenden Torraumlinie von dem Punkt ausgefihrt, der dem Ort des Vergehens am
néchsten ist.

Freistofe auferhalb des Strafraums

o Alle Gegenspieler halten einen Abstand von mindestens 9,15 m zum Ball, bis der
Ballim Spiel ist.

® Der Ballistim Spiel, wenn er mit dem Fuf3 bertihrt wurde und sich bewegt.

e Der Freistop wird je nach Vergehen am Ort des Vergehens oder von der Position
des Balls zum Zeitpunkt des Vergehens ausgefihrt.

Vergehen/Sanktionen

Wenn sich bei der Ausfiihrung eines Freistofes ein Gegenspieler ndher als vorge-
schrieben beim Ball befindet,

e wird der Freistof3 wiederholt.

Wird ein Freistof3 flir das verteidigende Team im eigenen Strafraum nicht direkt aus
dem Strafraum hinausgespielt,

® wird der Freistof3 wiederholt.

Der Freistof3 wird von einem Feldspieler ausgefiihrt:
Wenn der Ball im Spiel ist und vom ausfiihrenden Spieler erneut (auper mit der Hand)
gespielt wird, bevor ihn ein anderer Spieler berlhrt hat,

e wird ein indirekter Freistof3 fir das gegnerische Team an der Stelle verhangt, an
der sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 - Ort der Freistoausfihrung).

Wenn der Ball im Spiel ist und vom ausfiihrenden Spieler absichtlich mit der Hand ge-
spielt wird, bevor ihn ein anderer Spieler beriihrt hat,

e wird ein direkter Freistof3 flr das gegnerische Team an der Stelle verhdngt, an der
sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 - Ort der Freistof3ausfiihrung).

e Erfolgt das Vergehen im Strafraum des ausfiihrenden Spielers, wird auf Strafstof3
entschieden.
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Der Freistof wird vom Torwart ausgefiihrt:

Wenn der Ballim Spiel ist und vom Torwart erneut (auf3er mit der Hand) gespielt wird,
bevor ihn ein anderer Spieler berihrt hat,

e wird ein indirekter Freistof fir das gegnerische Team an der Stelle verhdngt, an
der sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 - Ort der FreistoBausfiihrung).

Wenn der Ball im Spiel ist und vom Torwart absichtlich mit der Hand gespielt wird,
bevor ihn ein anderer Spieler beriihrt hat, wird

e eindirekter Freistof flir das gegnerische Team an der Stelle verhdngt, an der sich
das Vergehen ereignete, wenn sich diese auferhalb des Strafraums dieses
Torwarts befand (siehe Regel 13 - Ort der FreistoBausfihrung);

e einindirekter Freistof fir das gegnerische Team an der Stelle verhdngt, an der sich
das Vergehen ereignete, wenn sich diese innerhalb des Strafraums dieses Torwarts
befand (siehe Regel 13 - Ort der Freistofausfihrung).
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Regel 14 - Strafstoff N

Begeht ein Spieler bei laufendem Spiel eines der zehn Vergehen, die mit direktem
Freistof3 zu bestrafen sind, innerhalb des eigenen Strafraums, wird gegen das Team
des fehlbaren Spielers ein Strafstof3 ausgesprochen.

Aus einem Strafstof3 kann ein Tor direkt erzielt werden.

Der Strafstof muss ausgefiihrt werden, auch wenn die Spielzeit am Ende jeder
Halbzeit (auch in einer erforderlichen Verlangerung) abgelaufen ist.

Position des Balls und der Spieler
Der Ball
e wird auf die StrafstoBmarke gelegt.

Der ausfiihrende Spieler
e wird klar bezeichnet.

Der Torwart des verteidigenden Teams

@ bleibt mit Blick zum Schiitzen auf seiner Torlinie zwischen den Pfosten stehen, bis
der Ball getreten wurde.

Alle brigen Spieler befinden sich

@ innerhalb des Spielfelds,

e auferhalb des Strafraums,

® hinter der Strafstofmarke,

@ mindestens 9,15 m von der Strafstofmarke entfernt.

Ausfiihrung

e Nachdem sich die Spieler regelkonform aufgestellt haben, gibt der Schiedsrichter
das Zeichen zur Ausfliihrung des Strafstof3es.

e Der ausfiihrende Spieler muss den Ball mit dem Fuf3 nach vorne treten.

e Er darf den Ball erst wieder spielen, nachdem dieser von einem anderen Spieler
beriihrt wurde.

e Der Ballistim Spiel, wenn er mit dem Fuf3 berihrt wurde und sich vorwdrts bewegt.

Ein Strafstof3 wahrend des laufenden Spiels oder in der fir seine Ausflihrung oder
Wiederholung verldngerten Spielzeit gilt auch dann als verwandelt, wenn der Ball, be-
vor er die Torlinie zwischen den Pfosten und unterhalb der Querlatte tGberschritten hat,

e einen oder beide Pfosten und/oder die Querlatte und/oder den Torwart berdhrt.
Der Schiedsrichter entscheidet, wann der Strafstof3 als ausgefihrt gilt.
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Vergehen/Sanktionen

Wenn der Schiedsrichter das Zeichen zur Ausfiihrung gegeben hat, der Ball aber
noch nicht im Spiel ist, gelten folgende Bestimmungen:

Der Schiitze verstéf3t gegen die Spielregeln:
® Der Schiedsrichter Idsst den Strafstof3 ausfihren.
@ Gehtder Ballins Tor, wird der Strafstof3 wiederholt.

® GehtderBallnichtins Tor, unterbricht der Schiedsrichter das Spiel und setzt es mit
einem indirekten Freistof3 zugunsten des verteidigenden Teams an der Stelle fort,
an der sich das Vergehen ereignete.

Der Torwart versté3t gegen die Spielregeln:

e Der Schiedsrichter Idsst den Strafstof3 ausfihren.

® Gehtder Ballins Tor, zahlt der Treffer.

e Gehtder Ball nicht ins Tor, wird der Strafstof3 wiederholt.

Ein Mitspieler des Schiitzen verstof3t gegen die Spielregeln:
® Der Schiedsrichter Idsst den Strafstof3 ausfihren.
e® Gehtder Ballins Tor, wird der Strafstof3 wiederholt.

® GehtderBallnichtins Tor, unterbricht der Schiedsrichter das Spiel und setzt es mit
einem indirekten Freistof3 zugunsten des verteidigenden Teams an der Stelle fort,
an der sich das Vergehen ereignete.

Ein Mitspieler des Torwarts verstof3t gegen die Spielregeln:
e Der Schiedsrichter Idsst den Strafstof3 ausfihren.

® Gehtder Ballins Tor, z&hlt der Treffer.

@ Geht der Ball nicht ins Tor, wird der Strafstof3 wiederholt.

Spieler beider Teams verstof3en gegen die Spielregeln:
e Der Strafstof3 wird wiederholt.

Wenn nach der Ausfiihrung des Strafstopes

der Schiitze den Ball erneut (aufer mit der Hand) spielt, bevor dieser von einem an-
deren Spieler berihrt wurde,

e wird ein indirekter Freistof3 fir das gegnerische Team an der Stelle verhdngt, an
der sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 - Ort der Freistofausfihrung).
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der Schitze den Ball absichtlich mit der Hand spielt, bevor dieser von einem anderen
Spieler berdhrt wurde,

e wird ein direkter Freistof3 fiir das gegnerische Team an der Stelle verhdngt, an der
sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 - Ort der Freistoausfiihrung).

der Ball auf dem Weg nach vorne durch ein Objekt von aupen abgelenkt wird,
e wird der Strafstof3 wiederholt.

der Ball, nachdem er von Torwart, Torpfosten oder Querlatte ins Feld zurlickge-
sprungen ist, durch ein Objekt von aufen abgelenkt wird:

@ wird die Partie unterbrochen.

e wird die Partie mit einem Schiedsrichter-Ball an der Stelle fortgesetzt, an der der
Ball abgelenkt wurde. Wurde der Ball innerhalb des Torraums abgelenkt, erfolgt
der Schiedsrichter-Ball auf der Torraumlinie parallel zur Torlinie so nahe wie mdg-
lich bei der Stelle, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand.
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Vergehen nach dem Schiedsrichter-Pfiff und vor der Ausfiihrung

Ergebnis
Vergehen Tor kein Tor
angreifender Spieler |Strafstop wird wiederholt indirekter Freistop
verteidigender Spieler Tor Strafstop wird wiederholt
beide Strafstof3 wird wiederholt | Strafstof wird wiederholt
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B Regel 15 - Einwurf

Der Einwurf ist eine Spielfortsetzung.

Uberschreitet der Ball in der Luft oder am Boden vollsténdig die Seitenlinie, wird ein
Einwurf gegen das Team des Spielers ausgesprochen, der den Ball zuletzt beriihrt
hat.

Aus einem Einwurf kann direkt kein Tor erzielt werden.

Ausfiihrung
Im Augenblick des Einwurfs muss der einwerfende Spieler
e das Gesicht dem Spielfeld zuwenden,

e mit einem Teil jedes FufBes entweder die Seitenlinie oder den Boden aufBerhalb des
Spielfelds berihren,

e den Ball mit beiden Hdnden halten,

@ den Ball von hinten (ber seinen Kopf werfen,

e den Ball dort einwerfen, wo dieser das Spielfeld verlassen hat.

Alle Gegenspieler sind mindestens 2 m vom einwerfenden Spieler entfernt.
Der Ball ist im Spiel, sobald er sich innerhalb des Spielfelds befindet.

Der einwerfende Spieler darf den Ball erst wieder spielen, nachdem dieser von einem
anderen Spieler berdhrt wurde.

Vergehen/Sanktionen

Der Einwurf wird von einem Feldspieler ausgefiihrt:

Wenn der Ball im Spiel ist und vom einwerfenden Spieler erneut (aufer mit der Hand)
gespielt wird, bevor ihn ein anderer Spieler berihrt hat,

e wird ein indirekter Freistof fiir das gegnerische Team an der Stelle verhdngt, an
der sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 - Ort der Freistoausfihrung).

Wenn der Ball im Spiel ist und vom einwerfenden Spieler absichtlich mit der Hand
gespielt wird, bevor ihn ein anderer Spieler berihrt hat,

e wird ein direkter Freistof3 fir das gegnerische Team an der Stelle verhdngt, an der
sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 - Ort der FreistoBausfihrung).

e Erfolgt das Vergehen im Strafraum des einwerfenden Spielers, wird auf Strafstof3
entschieden.
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Der Einwurf wird vom Torwart ausgefiihrt:

Wenn der Ballim Spielist und vom Torwart erneut (aufer mit der Hand) gespielt wird,
bevor ihn ein anderer Spieler berlhrt hat,

wird ein indirekter Freistof3 fir das gegnerische Team an der Stelle verhdngt, an
der sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 - Ort der FreistoBausfihrung).

Wenn der Ball im Spiel ist und vom Torwart absichtlich mit der Hand gespielt wird,
bevor ihn ein anderer Spieler berlhrt hat, wird

ein direkter Freistof fiir das gegnerische Team an der Stelle verhdngt, an der sich

das Vergehen ereignete, wenn sich diese auf3erhalb des Strafraums dieses Tor-

warts befand (siehe Regel 13 - Ort der Freistofausfihrung);

einindirekter Freistof3 flir das gegnerische Team an der Stelle verhdngt, an der sich
das Vergehen ereignete, wenn sich diese innerhalb des Strafraums dieses Torwarts
befand (siehe Regel 13 - Ort der FreistoBausfihrung).

Wenn ein Gegner den einwerfenden Spieler bei der Ausfiihrung eines Einwurfs
behindert oder stort,

wird er flir unsportliches Betragen verwarnt.

Bei jedem anderen Verstof} gegen diese Regel

Regel 15 - Einwurf

wird der Einwurf von einem Spieler des gegnerischen Teams ausgefihrt.

Auslegung der Spielregeln und Richtlinien der FIFA fiir Schiedsrichter

Ausflihrung/Vergehen

Die Schiedsrichter werden daran erinnert, dass alle Gegenspieler einen Mindest-
abstand von 2 m zum einwerfenden Spieler einhalten mussen. Halt ein Spieler
diesen Mindestabstand nicht ein, wird er vom Schiedsrichter vor Ausfiihrung des
Einwurfs ermahnt. Halt sich der Spieler weiter nicht an den Mindestabstand,
wird er verwarnt. Die Partie wird mit einem Einwurf fortgesetzt.

Wirft ein Spieler bei der korrekten Ausfiihrung eines Einwurfs absichtlich auf
einen Gegner, um erneut in Ballbesitz zu gelangen, und hat er den Ball weder
ricksichtslos, gefdhrlich noch tGbermdapig hart geworfen, Idsst der Schieds-
richter die Partie weiterlaufen.

Wirft der ausflihrende Spieler den Ball direkt ins gegnerische Tor, entscheidet
der Schiedsrichter auf Abstof. Wirft der ausflihrende Spieler den Ball direkt ins
eigene Tor, entscheidet der Schiedsrichter auf Eckstof.

Landet ein korrekt ausgefiihrter Einwurf direkt im Seitenaus, wird der Einwurf
durch das gleiche Team von der gleichen Stelle wiederholt. Wurde der Einwurf
nicht korrekt ausgefihrt, darf das gegnerische Team den Einwurf ausfiihren.
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Regel 16 - Abstof N

Der Abstop ist eine Spielfortsetzung.

Auf Abstof wird entschieden, wenn der Ballin der Luft oder am Boden vollstandig die
Torlinie Uberquert, aber gemap Regel 10 kein Tor erzielt und der Ball zuletzt von
einem Spieler des angreifenden Teams berlhrt wurde.

Aus einem Abstof3 kann direkt ein Tor erzielt werden, allerdings nur zugunsten des
ausfiihrenden Teams.

Ausfiihrung

e Der Abstof3 wird von einem Spieler des verteidigenden Teams von irgendeinem
Punkt innerhalb des Torraums ausgefihrt.

e Sdmtliche Gegenspieler bleiben auferhalb des Strafraums, bis der Ball im Spiel ist.

e Der ausfiihrende Spieler darf den Ball erst wieder spielen, nachdem dieser von
einem anderen Spieler berthrt wurde.

@ Der Ballistim Spiel, wenn er direkt aus dem Strafraum hinausgespielt wird.

Vergehen/Sanktionen
Wenn der Ball beim Abstof nicht direkt aus dem Strafraum hinausgespielt wird,
e wird der Abstof3 wiederholt.

Der Abstop wird von einem Feldspieler ausgefihrt:

Wenn der Ball im Spiel ist und vom ausfihrenden Spieler erneut (auper mit der Hand)
gespielt wird, bevor ihn ein anderer Spieler berihrt hat,

e® wird ein indirekter Freistof3 flir das gegnerische Team an der Stelle verhdngt, an
der sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 - Ort der Freistoausfihrung).

Wenn der Ball im Spiel ist und vom ausfiihrenden Spieler absichtlich mit der Hand
gespielt wird, bevor ihn ein anderer Spieler berihrt hat,

e wird ein direkter Freistof fir das gegnerische Team an der Stelle verhdngt, an der
sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 - Ort der FreistoBausfihrung).

e Erfolgt das Vergehen im Strafraum des ausfiihrenden Spielers, wird auf Strafstof3
entschieden.
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Der Abstof wird vom Torwart ausgefihrt:

Wenn der Ball im Spielist und vom Torwart erneut (auper mit der Hand) gespielt wird,
bevor ihn ein anderer Spieler berihrt hat,

e wird ein indirekter Freistof fir das gegnerische Team an der Stelle verhdngt, an
der sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 - Ort der Freistoausfiihrung).

Wenn der Ball im Spiel ist und vom Torwart absichtlich mit der Hand gespielt wird,
bevor ihn ein anderer Spieler berlhrt hat, wird

e eindirekter Freistop fiir das gegnerische Team an der Stelle verhdngt, an der sich
das Vergehen ereignete, wenn sich diese auferhalb des Strafraums dieses Tor-
warts befand (siehe Regel 13 - Ort der FreistoBausfihrung);

e einindirekter Freistof fir das gegnerische Team an der Stelle verhdngt, an der sich
das Vergehen ereignete, wenn sich diese innerhalb des Strafraums dieses Torwarts
befand (siehe Regel 13 - Ort der FreistoBausfihrung).

Bei jedem anderen Verstof3 gegen diese Regel
e® wird der Abstof3 wiederholt.

Auslegung der Spielregeln und Richtlinien der FIFA fiir Schiedsrichter

Ausfiihrung/Vergehen

Berthrt der Spieler nach einem korrekt ausgefiihrten Abstof den Ball ein zwei-
tes Mal, nachdem dieser den Strafraum verlassen hat, aber noch nicht von einem
anderen Spieler berthrt wurde, entscheidet der Schiedsrichter auf indirekten
Freistof fir das gegnerische Team an der Stelle, an der die zweite Ballbertihrung
erfolgte (siehe Regel 13 - Ort der Freistoausfihrung). Berthrt der Spieler den
Ball jedoch absichtlich mit der Hand, wird ein direkter Freisto3 und bei Bedarf
eine Disziplinarmafnahme gegen ihn ausgesprochen.

Lduft ein gegnerischer Spieler bei der Ausfiihrung eines Abstofes in den Straf-
raum, bevor der Ball gespielt wurde, und wird er von einem Verteidiger gefoult,
wird der Abstof wiederholt und der Verteidiger je nach Art des Vergehens ver-
warnt oder des Feldes verwiesen.
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Regel 17 - Eckstops I

Der Eckstof3 ist eine Spielfortsetzung.

Auf Eckstop wird entschieden, wenn der Ball in der Luft oder am Boden vollstdandig
die Torlinie Uberquert, dabei aber gemap Regel 10 kein Tor erzielt und der Ball zu-
letzt von einem Spieler des verteidigenden Teams beriihrt wurde.

Aus einem Eckstof3 kann direkt ein Tor erzielt werden, allerdings nur zugunsten des
ausfihrenden Teams.

Ausfiihrung

e DerBall wirdinden Viertelkreis gesetzt, der am ndchsten bei der Stelle liegt, an der
der Ball die Torlinie Uberschritten hat.

@ Die Eckfahne darf nicht verschoben werden.

e Die Gegenspieler sind mindestens 9,15 m vom Viertelkreis entfernt, bis der Ball im
Spiel ist.

e Der Eckstof3 wird von einem Spieler des angreifenden Teams ausgefihrt.

® Der Ballistim Spiel, wenn er mit dem Fuf3 bertihrt wurde und sich bewegt.

® Der ausfiihrende Spieler darf den Ball erst wieder spielen, nachdem dieser von
einem anderen Spieler berihrt wurde.

Vergehen/Sanktionen

Der Eckstof3 wird von einem Feldspieler ausgefihrt:

Wenn der Ball im Spiel ist und ihn der ausflihrende Spieler erneut (auf3er mit der
Hand) gespielt wird, bevor ihn ein anderer Spieler berihrt hat,

@ wird ein indirekter Freistof flir das gegnerische Team an der Stelle verhdngt, an
der sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 - Ort der FreistoBausfihrung).

Wenn der Ball im Spiel ist und vom ausflihrenden Spieler absichtlich mit der Hand
gespielt wird, bevor ihn ein anderer Spieler berthrt hat,

e wird ein direkter Freistof3 fir das gegnerische Team an der Stelle verhdngt, an der
sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 - Ort der FreistoBausfihrung).

e Erfolgt das Vergehen im Strafraum des ausfiihrenden Spielers, wird auf Strafstof3
entschieden.
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Der Eckstof3 wird vom Torwart ausgefihrt:

Wenn der Ball im Spiel ist und vom Torwart (auf3er mit der Hand) vor einem anderen
Spieler erneut berdhrt wird,

wird ein indirekter Freistof3 flir das gegnerische Team an der Stelle verhdngt, an
der sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 - Ort der Freistoausfiihrung).

Wenn der Ball im Spiel ist und vom Torwart absichtlich mit der Hand gespielt wird,
bevor ihn ein anderer Spieler berihrt hat, wird

ein direkter Freistof flir das gegnerische Team an der Stelle verhdngt, an der sich
das Vergehen ereignete, wenn sich diese auferhalb des Strafraums dieses
Torwarts befand (siehe Regel 13 - Ort der Freistofausfihrung);

einindirekter Freistof3 flir das gegnerische Team an der Stelle verhdngt, an der sich

das Vergehen ereignete, wenn sich diese innerhalb des Strafraums dieses Torwarts

befand (siehe Regel 13 - Ort der FreistoBausfihrung).

Bei jedem anderen Verstof3 gegen diese Regel
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wird der Eckstof3 wiederholt.

Auslegung der Spielregeln und Richtlinien der FIFA fiir Schiedsrichter

Ausfilihrung/Vergehen

Die Schiedsrichter werden daran erinnert, dass alle Gegenspieler einen Mindest-
abstand von 9,15 m zum Viertelkreis einhalten missen, bis der Ball gespielt ist.
Dabei dienen die Markierungen auferhalb des Spielfelds als Anhaltspunkt. Halt
ein Spieler diesen Mindestabstand nicht ein, wird er vom Schiedsrichter vor
Ausflihrung des Eckstofes ermahnt. Halt sich der Spieler weiter nicht an den
Mindestabstand, wird er verwarnt.

Spielt der ausfiihrende Spieler den Ball ein zweites Mal, ohne dass dieser von ei-
nem anderen Spieler bertihrt wurde, wird dem gegnerischen Team ein indirekter
Freisto} an der Stelle zugesprochen, an der die zweite Ballbertihrung erfolgte
(siehe Regel 13 - Ort der Freistofausfihrung).

Trifft ein Spieler bei der korrekten Ausfiihrung eines Eckstof3es absichtlich einen
Gegner, um erneut in Ballbesitz zu gelangen, und hat er den Ball weder rick-
sichtslos, gefdhrlich noch Ubermapig hart getreten, lasst der Schiedsrichter die
Partie weiterlaufen.
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I Vorgehensweisen zur Ermittiung
eines Siegers

Erfordern die Wettbewerbsbestimmungen bei einem unentschieden ausgegangenen
Spiel eine Entscheidung, wird der Sieger durch die Auswartstoreregel, eine Verlan-
gerung und allenfalls durch ein Elfmeterschiefen ermittelt.

Auswartstore

Die Wettbewerbsbestimmungen kénnen vorsehen, dass bei unentschiedenem Spiel-
stand nach Hin- und Riickspiel die Auswdrtstore doppelt zahlen.

Verlangerung

Die Wettbewerbsbestimmungen kénnen vorsehen, dass das Spiel um zwei weitere,
gleich lange Halbzeiten von hdchstens 15 Minuten Dauer verldngert wird. Dabei
gelten die Bestimmungen von Regel 8.

Elfmeterschiefien
Ausfiihrung

@ Der Schiedsrichter bestimmt das Tor, auf das das Elfmeterschiefen ausgefihrt
wird.

® Der Schiedsrichter wirft eine Mlinze, und das Team, dessen Kapitdn die Wahl
gewinnt, entscheidet, ob es mit dem Elfmeterschief3en beginnt oder nicht.

Der Schiedsrichter macht sich Aufzeichnungen Uber die ausgefihrten Elfmeter.
Beide Teams flhren je flinf EIfmeter aus. Dabei gelten folgende Bestimmungen:
Die beiden Teams treten ihre Elfmeter abwechslungsweise.

Sobald ein Team mehr Tore erzielt hat, als das andere mit den ihm zustehenden
Elfmetern noch erzielen kénnte, ist das ElIfmeterschief3en beendet.

e Wenn beide Teams nach je fiinf Elfmetern keine oder gleich viele Tore erzielt
haben, wird das Elfmeterschiefen in der gleichen Abfolge so lange fortgesetzt, bis
ein Team nach gleich vielen Elfmetern ein Tor mehr erzielt hat.

e Wennsich ein Torwart beim Elfmeterschief3en verletzt und nicht mehr weiterspie-
len kann, darf er durch einen der gemeldeten Auswechselspieler ersetzt werden,
sofern sein Team das ihm gemdf3 Wettbewerbsreglement zustehende Auswechsel-
kontingent noch nicht ausgeschdpft hat.

e Mit Ausnahme des geschilderten Falls dirfen nur Spieler zum Elfmeterschief3en
antreten, die sich am Ende des Spiels, einschlieflich einer etwaigen Verldngerung,
im Spiel befanden.
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e Jeder Elfmeter muss von einem anderen Spieler ausgefihrt werden. Ein Spieler
darferstein zweites Mal antreten, wenn alle teilnahmeberechtigten Spieler bereits
einen Elfmeter ausgefihrt haben.

e Jeder teilnahmeberechtigte Spieler darf beim Elfmeterschieflen zu jeder Zeit sei-
nen Platz mit seinem Torwart tauschen.

@ Beim Elfmeterschiefen befinden sich nur die teilnahmeberechtigten Spieler und
das Schiedsrichter-Trio auf dem Spielfeld.

e Alle Spieler aufer dem Schiitzen und den beiden Torhttern halten sich im
Mittelkreis auf.

@ Der Torwart aus dem Team des Spielers, der einen Elfmeter ausfihrt, wartet auf
dem Spielfeld auferhalb des Strafraums, in dem das Elfmeterschief3en stattfindet,
an der Stelle, an der die Torlinie und die Strafraumbegrenzungslinie zusammen-
treffen.

e Sofern nicht anders vermerkt, gelten beim Elfmeterschief3en die entsprechenden
Regeln und Entscheidungen des International F. A. Board.

e Zahlt ein Team am Ende des Spiels und vor dem Elfmeterschieffen mehr Spieler als
der Gegner, ist das gréf3ere Team entsprechend der Anzahl Gegenspieler zu redu-
zieren. Der Kapitdn des gr6f3eren Teams teilt dem Schiedsrichter die Namen und
Nummern der ausgemusterten Spieler mit. Ein so ausgemusterter Spieler darf
nicht am Elfmeterschiefen teilnehmen.

@ Vor Beginn des Elfmeterschieflens sorgt der Schiedsrichter dafir, dass sich von je-
dem Team gleich viele Spieler im Mittelkreis befinden und die Elfmeter ausfihren.
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I Die Technische Zone

Die Technische Zone bezieht sich auf Spiele in Stadien, in denen den Betreuern und
Auswechselspielern ein spezieller und mit Sitzen ausgestatteter Bereich in nach-
stehend beschriebener Form zugewiesen ist.

Technische Zonen kénnen sichin den verschiedenen Stadienin der Gré3e oder ihrem

Standort voneinander unterscheiden. Die folgenden Punkte sind jedoch als allge-

meine Leitlinien zu verstehen.

e Die Technische Zone erstreckt sich auf jeder Seite 1 m Uber die Breite des
Sitzbereichs hinaus und bis 1m an die Seitenlinie heran.

e Die Technische Zone ist im Idealfall mit Begrenzungslinien markiert.

e Die Wettbewerbsbestimmungen legen fest, wie viele Personen sich in der Tech-
nischen Zone aufhalten dirfen.

e In Ubereinstimmung mit den Wettbewerbsbestimmungen sind diese Personen vor
Spielbeginn zu bezeichnen.

e Jeweils nur eine Person darf von der Technischen Zone taktische Anweisungen
erteilen.

e Der Trainer und die (brigen Betreuer dirfen die Technische Zone nur in
Ausnahmefdllen verlassen, z. B. wenn der Schiedsrichter dem Physiotherapeuten
oder dem Arzt gestattet, einen verletzten Spieler auf dem Feld zu pflegen.

e Der Trainer und alle tbrigen Personen, die sich in der Technischen Zone aufhalten,
miussen sich jederzeit korrekt verhalten.

Hinweis des DFB:
Technische Hilfsmittel diirfen in diesem Bereich nicht aufgestellt werden.
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Der Vierte Offizielle NN

e Die Wettbewerbsbestimmungen kénnen die Ernennung eines Vierten Offiziellen
vorsehen. Er kommt dann zum Einsatz, wenn ein Mitglied des amtierenden
Schiedsrichter-Trios seine Aufgabe nicht mehr erflllen kann, sofern kein Ersatz-
Schiedsrichter-Assistent ernannt wurde. Der Vierte Offizielle unterstitzt den
Schiedsrichter zu jeder Zeit.

® Der Ausrichter legt vor Beginn eines Wettbewerbs fest, ob bei einem Ausfall des
Schiedsrichters der Vierte Offizielle dessen Funktion ibernimmt oder ob der erste
Schiedsrichter-Assistent mit der Spielleitung betraut und selbst vom Vierten
Offiziellen ersetzt wird.

@ Der Vierte Offizielle unterstiitzt den Schiedsrichter nach dessen Anweisung bei
allen Verwaltungsaufgaben vor, wdhrend und nach dem Spiel.

e Er hilft bei den Auswechslungen wédhrend des Spiels mit.

® Er kontrolliert die Ausristung der Auswechselspieler vor deren Einwechslung.
Er meldet dem Schiedsrichter, wenn die Ausristung nicht den Regeln entspricht.

® Bei Bedarf Uiberwacht er den Einsatz der Ersatzbéalle. Wenn ein Spielball wéhrend
des Spiels ersetzt werden muss, stellt er auf Anweisung des Schiedsrichters einen
anderen Ball zur Verfligung, damit méglichst wenig Spielzeit verloren geht.

e® Er unterstitzt den Schiedsrichter bei der Spielleitung gemdap den Spielregeln.
Die Entscheidungsgewalt bei allen spielrelevanten Situationen liegt jedoch beim
Schiedsrichter.

e Nach dem Spiel verfasst der Vierte Offizielle einen Bericht an die zustdndige
Instanz, in dem er alle Vorfélle beschreibt, die der Schiedsrichter und die Schieds-
richter-Assistenten nicht sehen konnten. Der Vierte Offizielle unterrichtet das
Schiedsrichter-Trio (iber den Inhalt seines Berichts.

@ Erinformiert den Schiedsrichter, wenn sich Personen in der Technischen Zone un-
gebduhrlich verhalten.

e Die Wettbewerbsbestimmungen kénnen die Ernennung eines Ersatz-Schieds-
richter-Assistenten vorsehen. Seine Aufgabe besteht einzig darin, einen Schieds-
richter-Assistenten, der seine Aufgabe nicht mehr erfiillen kann, oder gegebenen-
falls den Vierten Offiziellen zu ersetzen.
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Der Vierte Offizielle beim Spielerwechsel.
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